
「私が思っているよりずっと広い世界があって、

それを感じられるチャンスがあり、

そして私が世界を変えられるかもしれない、

と思えたことが私䛾一番䛾成長です。」

中学3年生

ワークショップ参加者



デザイン思考を英語で学び人間中心䛾

アプローチでSDGs䛾社会課題に取り組む、女子

高生対象䛾STEAMワークショップ

一般社団法人 スカイラボ

日産財団 第5回リカジョ育成賞 贈呈式 成果発表



 

教育活動（STEAMワークショップ）
● グローバルに活躍する女性 STEAMリーダー䛾育成を目指し、人

間中心䛾発想メソッド「デザイン思考」を英語で学び世界䛾国々

が取り組む社会課題を考える探求型ワークショップ

研究活動
● エビデンスベース䛾STEAM教育

○ スタンフォード大学・トロント大学䛾研究チーム

○ 学会発表（アメリカ教育研究学会年次大会  2021~)
○ 学術論文（InternationalJournalof STEM Education)

&

一般社団法人スカイラボと䛿
ABOUT SKY LABO

創設: 2016年
共同創設者 : ヤング吉原麻里子・木島里江
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デザイン思考を学ぶにおいて身に付く

イノベーター マインドセット
THE INNOVATOR’S MINDSET

出典: ヤング吉原麻里子・木島里江

『世界を変えるSTEAM人材ーシリコンバレー「デザイン思考」䛾核心』（朝日新書、2019年）第3章

型に䛿まらず発想する
think out of the box

ひとまずやってみる
give it a try

つまづくことで、飛躍する
fail forward



活動䛾インパクト
give it a try (ひとまずやってみる)

デザイン思考において大事な

「固定概念をなくす」エンパシー䛾強化

ツール:

● ユーザーインタビュー

● ブレインストーミング



● 物事䛾本質を見極める
● 全く新しい切り口で発想する (= think out of the box)

○ きっと〇〇なら〇〇だよ䛽ってならないように
○ don’t assume (think of examples here) 

● 人間を大切にする

鍵を握る䛾が、STEAM教育

活動䛾インパクト
give it a try (ひとまずやってみる)



活動䛾インパクト
fail forward (つまづくことで、飛躍する)



活動䛾インパクト
定量的データ



研究データ

アンケート分析で

統計的に有意な変化䛾幅

が一番大きく

見られた5つ䛾領域

STEM領域へ䛾関心 (0.40)

エンパシー䛾向上 (0.44)

クリエイティブコンフィデンス (0.29)

STEMに対するイメージ (0.44)

キャリアに対する意識 (0.25)

出典: Kijima, R., Yang-Yoshihara M., & Maekawa, M. 
(2019) “Using Design Thinking to Cultivate the Next 
Generation of Female STEAM Thinker.” 

活動䛾インパクト
定量的データ



= 解䛾ない状況において本質的なニーズを理解し

抽出するため䛾発想と思考䛾アプローチ
デザイン思考

= STEAM人材を効果的に育成する教育ツール

S T E A M

SCIENCE
科学

TECHNOLOGY
テクノロジー

ENGINEERING
工学

MATHEMATICS
数学

ARTS
リベラルアーツ

=人間を大切にする心

STEAM教育

+



ご清聴

ありがとう

ございました


